MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS

1. MATEMATICA

1.1 Analise Combinatoria.
1.1.1 Principio fundamental, principio aditivo e principio multiplicativo da contagem;
2 Permutacao;
.3 Arranjo;
.4 Combinacao;
5 Aplicagbes em contextos diversos.

1.2

o
Q

robabilidade.

2.1 Experimento aleatério, espaco amostral e evento;

2.2 Calculo de probabilidade;

.2.3 Probabilidade de evento complementar e da unido de dois eventos;

2.4 Probabilidade condicional;

2.5 Probabilidade de eventos sucessivos (eventos independentes e de eventos
dependentes);

1.2.6 Aplicagbes em contextos diversos;

1.3 coes.

1 Conceito;

2 Estudo completo da funcdo polinomial do 1° grau;
3 Estudo completo da funcdo polinomial do 2° grau;
.4 Funcao injetora, sobrejetora;

5 Fungao inversa;

6 Aplicagdes em contextos diversos;

1.4 Transformacgbes geométricas no plano.
1.4.1 Isometrias;
1.4.2 Homotetia;

3 Nocoes de fractais;

.4 Aplicagbes em contextos diversos.

=

1.5 eometria plana.

5.1 Area e perimetro de figuras planas: poligonos, poligonos regulares e circulos;
5.2 Congruéncia de triangulos;

.5.3 Semelhanga de triangulos;

5.4 Relagdes métricas no triangulo retangulo;

5.5 Aplicacbes em contextos diversos.

1.6 onometria.
.1 Relagbes trigonométricas no triangulo retédngulo: seno, cosseno e tangente;
Relagoes trigonométricas num tridngulo qualquer;

.2
.3 Aplicagbes em contextos variados.
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